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BDvasion en réseau |~

Pratique inspirante

Séquence d’activités en réseau
pour le 2¢ et le 3° cycle du primaire
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Résumé du projet

BDvasion en réseau est un concept de BD-jeux d'évasion dans lequel les classes doivent réussir ensemble les défis et les
énigmes proposés grace a la lecture, a leurs connaissances en francais et a leurs stratégies de résolution de problemes par
la lecture.

Intentions pédagogiques
Amener les apprenants a :

- Résoudre des énigmes par la lecture et le travail collectif (investigation collective)
- Inférer des éléments d’information d’un texte et des illustrations et faire des liens
- Mobiliser différentes ressources et agir avec créativité pour résoudre un probleme
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Compeétences disciplinaires : FRANCAIS, lire des textes variés

Dimensions de la compétence numérique : BDVASION

S’évader avec la lecture

- Résoudre une variété de problemes avec le numérique

- Collaborer a I'aide du numérique
- Exploiter le potentiel du numérique pour l'apprentissage



Les classes participantes en 2023
63 classes de partout a travers le Québec
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Résumeé sommaire du déroulement
de la séquence des activités =

=> Camp d'entrainement a vivre dans chaque classe et familiarisation
avec le principe du jeu immersif
Retour interclasses sur les stratégies développées (semaines 1 et 2)

=> Réalisation des missions en classe puis rencontres de support de
mission interclasses (3 semaines)

=> Rencontre interclasses pour la mise en commun des informations
puis grande finale en direct (1 semaine)

Pour de plus amples informations, consultez le document de planification de la séquence, la feuille
de compilation et la bibliographie.



Apercu des ressources utilisées durant I'laventure

_@ INTRO du camp d'emrgiinemrem BDVASION
< ke 2 R

Rencontres virtuelles
interclasses

- T ., -padict eSS

Microsoft Teams

=>» Vidéo d’introduction

CAMP DENTRAINEMENT @

MISSION 1 | MISSION 2 | MISSION 3

— Courriels envoyés aux futurs

agents des classes
ENIGME FINALE participantes

=>» Camp d'entrainement



https://sites.google.com/view/bdvasion/camp-dentrainement
https://sites.google.com/view/bdvasion/camp-dentrainement

ﬁ pechblende, tu apercois son camet de notes
| personnelles. Cest une chance incroyable de pouvoir
jeter un coup d'oeil au travail de cette grande chercheuse

aqui on doit la découverte de la radioactivité...

Exemples de missions et types de cadenas [~ = prTymm—

A l'intérieur d'un bunker ultracocacaa secret,
ta premiére mission t'ottend. Trouve comment
désactiver les lasers.

Jed 23s/1e3Y ‘uoiseAds

Pour éviter davoir des ennuis, ma découverte ne doit pas
tomber entre de mauvaises mains... Jai dissimulé /e fruit de
mon travail dans mon carnet de notes...
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.Ca - S'évadler avee ko lecture

Code de déverrouillage :
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4 ©LACKEE «
Le saviez-vous ? ) LP(;KEE: 3
[ Cadenas numérique e i
Cadenas mot de passe Cadenas couleurs
9 LBCKEE « U

Cadenas interrupteurs

Le saviez-vous ?
L'usage de Lockee.fr dans le cadre de projets commerciaux est interdit
Ce site respecte-t-il ces conditions ? Plus d'informations ici



https://padlet.com/cp22/agence-bdvasion-8qxqfiplxxxktxsl/wish/2765052703

Exemples de commentaires des personnes enseignantes

Une fagon ludigue, amusante (et parfois frustrante hihi) de mettre ses
apprentissages en contexte. Cela fravaille la persévérance des éléves qui doivent
user dingéniosité pour arriver d ouvrir les cadenas. Je nai jamais vu mes éléves
aussi concentrés et concernés par une fdche!

BDvasion permet de voir les apprentissages autrement, fout en
s'amusant et en partageant nos découvertes/stratégies. Les éléves ont
tellement de ferté lorsqu'ils réussissent a déverrouiller un cadenas!
Plaisir a la grandeur de la classe pour fous.

Pour la majorité des gargons, le frangais est rébarbatif. BDvasion offre
la possibilité d aller les chercher, de les motiver. Jeux dévasion et BD,
quelle association gagnanfe.’



Résolution collective des missions en classes




Documentation et références Y
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Planification détaillée Feuille de compilation Lectures suggérées: Site de BDvasion
des missions Les femmes inspirantes de
I’histoire dans BDvasion

BDVASION

S’évader avec la lecture



https://drive.google.com/file/d/1hHuQaOaToqovqPHqxqLmYT0yW3qgtfG6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Z0R1fGvClHweIbFzJS-68z67vkkLuATS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Z0R1fGvClHweIbFzJS-68z67vkkLuATS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1H06VWH25xCm0cKnXtT1JAVUE0kPs7Cln/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1H06VWH25xCm0cKnXtT1JAVUE0kPs7Cln/view?usp=sharing
https://sites.google.com/view/bdvasion/uei

Quelques publications sur BDvasion

BDvasion, s’évader avec la lecture, Ecole Branchée (2020)

Motiver I'apprentissage des éleves avec la bdvasion, Info Dimanche (2023)

Prix en lecture, remis par '’AQUOPS, année scolaire 2022-2023



https://ecolebranchee.com/bdvasion-s-evader-avec-la-lecture/
https://www.infodimanche.com/actualites/culturel/488414/motiver-lapprentissage-des-eleves-avec-la-bdvasion
https://www.education.gouv.qc.ca/references/concours-prix-et-distinctions/prix-en-lecture/prix-de-reconnaissance-en-lecture/projets-gagnants




